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 • Er wordt een vraag gesteld; denk goed na.
 • Klik voordat de tijd om is op het knipperend bolletje bij wat je denkt dat het goede ant-
woord is (of typ 1,2,of 3).
• Hoe sneller je het goede antwoord geeft, des te meer punten je kunt verdienen (zie ook 
verderop bij 'Speed').

Je score.

Extra 
mogeljkheden en 
instellingen (zie 
onder bij 'Extra').

Scorebord:
• overzicht score
• rapport printen
• highscoreTijdbalk die aan-

geeft hoe lang je 
hebt om de vraag 
te beantwoorden.

Klik hier voor het 
goede antwoord 
(of typ 1,2, of 3).

Kies hier het aantal 
spelers (op één pc).

Extra instellingen (Klik op de knop Xtra)

Kies je favoriete 
sleutel.

Kies hier een be-
paald onderwerp of 
alle onderwerpen 
van dit level .
Hoe meer 'aan' 
staan hoe te meer 
punten je per goed 
antwoord verdient.

Speed-knop

Verander de 'speed' door de knop naar onder of 
boven te slepen.
• Hoe hoger, des te korter de tijd die je hebt om te 
antwoorden. 
• Hoe hoger, des te meer punten je kunt verdienen.

Ga met de muis 
over het 
onderwerp voor 
overzicht van de 
inhoud.
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level 1: 
• Dynamiek: pp, p, mp, mf, f, ff 
• Tempo: largo, andante, moderato, allegro, presto
• Verandering tempo/dynamiek: 
	 -crescendo, decrescendo (woorden, tekens)
	 -ritenuto, rit.
• Nootwaarden: hele t.m. 16e noot
• Rustwaarden: hele t.m. 16e rust
• Maat: 2/4, 3/4, 4/4, 3/8, 6/8, vragen: 
	 -welke noot  duurt hier 1 tel
	 -hoeveel tellen zitten er in deze maat
• Tekens:
	 -G- en F-sleutel
	 -maatstreep, dubbele maatstreep (einde), herhalingsteken
	 -kruis, mol, herstellingsteken

level 2:
• Tempo: largo, adagio, andante, moderato, allegretto, allegro, presto, vivace
• Verandering tempo/dynamiek: 
	 -crescendo, decrescendo, diminuendo (woorden, afkortingen, tekens)
	 -ritenuto, rit., accellerando, acc.
• Maat: 2/2, 2/4, 4/4, 6/8, vraag:
	 hoe lang duurt deze noot/rust (achtste, kwart, halve, hele)
• Tekens:
	 -C (4/4) en alla breve
	 -G-, F-, en C-sleutel
	 -Dal Segno, D.S., Da Capo, D.C., al fine, al coda, segno-teken, coda-teken
• Toonsoorten: majeur t.m. 3 mollen en 3 kruizen
• Intervallen: alle uit grote terts toonladder (zonder toevoeging 'groot', 'klein' e.d.)

level 3:
• Intervallen: groot, klein, rein t.m. octaaf 
• Drieklanken: groot, klein
• Maatsoorten: enkelvoudig, samengesteld, onregelmatig, 2-delig, 3-delig 
• Tempo: 
	 largo, adagio, lento, grave, larghetto, andante, andantino, allegro moderato, 
	 moderato, allegretto, allegro, presto, vivace
• Verandering tempo:
	 tempo primo, a tempo, stringendo, rallentando, rall., ritardando, ritenuto, rit., 
	 accellerando, acc.
• Diverse tekens: duool, triool, opmaat, 8va (hoger en lager), loco, fermate
• Articulatie: legato, staccato, portato, marcato, fp, sfp
• Toonsoorten: t.m. 3 kruizen en 3 mollen majeur en mineur
• Toonladders: majeur, mineur oorspronkelijk, harmonisch, melodisch

Overzicht inhoud theorie
(zie verderop voor versie VMBO)
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level 4:
• Intervallen: groot, klein, rein t.m. octaaf + kleine secunde, overmatige kwart en vermind-
erde kwint
• Drieklanken: groot, klein, verminderd en overmatig
• Antimetrische figuren: duool, triool, kwartool, kwintool, sextool en  septool
• Extra tempo-termen: meno, piu, con moto, mosso, poco, poco a poco, nono troppo, molto, 
assai, tranquillo, ad libitum, rubato, sempre
• Toonsoorten: t.m. 7 kruizen en 7 mollen majeur en mineur
• Toonladders: majeur, oorspronkelijk-, harmonisch- en melodisch mineur, zigeuner, hele-
toons, pentatonisch, blues

(vervolg) Overzicht inhoud theorie

Overzicht inhoud theorie versie VMBO

level 1: 
• Nootwaarden: halve, kwart, achtste
• Rustwaarden: halve, kwart, achtste
• Dynamiek: p (piano), mf (mezzoforte), f (forte)
• Tekens: G-sleutel, maatstreep, dubbele maatstreep (einde)

level 2:
• Nootwaarden: hele, halve, kwart, achtste
• Rustwaarden: hele, halve, kwart, achtste
• Dynamiek: pp (pianissimo), p (piano), mf (mezzoforte), f (forte), ff (fortissimo) 
• Maat: 2/4, 3/4, 4/4 vragen: welke noot duurt 1 tel, hoeveel tellen in de maat
• Tekens: G-sleutel, maatstreep, dubbele maatstreep (einde), herhalingsteken

level 3:
• Nootwaarden: hele, halve, kwart, achtste, zestiende
• Rustwaarden: hele, halve, kwart, achtste, zestiende
• Dynamiek: pp (pianissimo), p (piano), mp (mezzopiano), mf (mezzoforte), f (forte), 
ff (fortissimo) 
• Maat: 2/4, 3/4, 4/4/, 3/8, 6/8 vragen: welke noot duurt 1 tel, hoeveel tellen in de maat
• Tekens: G-sleutel, maatstreep, dubbele maatstreep (einde), herhalingsteken, kruis, mol,
herstellingsteken

level 4:
• Dynamiek: pp (pianissimo), mp (mezzopiano), p (piano), mf (mezzoforte), f (forte), 
ff (fortissimo), crescendo/decrescendo (woorden, tekens) 
• Maat: 2/4, 4/4/ 6/8 vragen: hoe lang duurt deze noot of rust (hele, halve, kwart, achtste) 
• Tempo: adagio, andante, moderato, allegro, presto, accellerando, ritenuto
• Tekens: G-sleutel, maatstreep, dubbele maatstreep (einde), herhalingsteken, kruis, mol, 
herstellingsteken, opmaat


