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 • Er beweegt een noot van links naar rechts; kijk goed op welke hoogte de noot staat.
 • Toets voordat de noot de 'overkant' heeft bereikt op het toetsenbord van je PC (of het 
toetsenbordje in beeld) welke noot je ziet. 
	 • Letter c = noot c, letter d = noot d enz. 'shift-b' = bes, 'shift-f' = fis enz.
	 • cijfer 1 = do, cijfer 2 = 're' enz. 'shift-1' = do#, 'shift-2' = re# enz. 
• Na 10 goede antwoorden (d.w.z. goede min foute antwoorden) kom je in een hoger level 
(t.m. level 4). De snelheid van de noot wordt dan hoger en je krijgt meer punten per goed 
antwoord.
• Hoe meer kruizen of mollen (te kiezen in het Xtra-scherm -zie verderop-) hoe minder 
goede antwoorden je nodig hebt om het level te verhogen. 
• Ook kun je meer punten verdienen door het verhogen van de speed-knop (zie verderop). 
• In het Xtra-scherm kun je zelf kiezen welke noten je wilt gebruiken.

Je score.

Extra 
mogeljkheden en 
instellingen (zie 
onder bij 'Extra').

Scorebord:
• overzicht score
• rapport printen
• highscore

Zet geluid uit of 
aan.

Verberg noot (of 
laat weer zien).

Geef op je PC met letters of cijfers (zie boven) aan welke 
noot je hoorde of gebruik dit toetsenbordje.



Notenlezen 'Nutty-Nuts'

© SoundSupply  | Versie 6.6  |  www.earz.nl  |  info@earz.nl15

Speed-knop

Verander de 'speed' door de knop naar 
onder of boven te slepen.
• stand 3: de noot beweegt heel snel 
• stand 2: de noot beweegt redelijk snel 
• stand 1: de noot beweegt langzaam

De snelheid van de noot kun je beïnvloeden met behulp van de 'speed'-knop. 
Hoe hoger de snelheid, des te meer punten bij een goed antwoord.

Kies hier het aantal 
spelers (op één pc).

Extra instellingen (Klik op de knop Xtra)

Kies je favoriete 
sleutel.

Kies hier:
• c,d,e (toetsenbord: c,d,e) ,of 
• do,re mi (toetsenbord: 1,2,3)

Stel hier het aantal kruizen of mollen in. 
Gebruik voor de verhoogde of verlaagde 
noot op het toetsenbord 'shift'.

Kies hier welke noten je 
wilt gebruiken.
• Versleep de noten om het 
bereik te wijzigen, of: 
• Kies instrument (knop 
'sound'). Het bereik wordt 
hier aan aangepast.
 
Hoe meer noten je gebruikt 
des te meer punten je per 
goed antwoord verdient.


